
A JÁTÉKCIKLUS 

   IGÉNY A JÁTÉKRA

MEGFIGYELÉSE ÉS MEGÉRTÉSE

(tudatos vagy tudattalan gondolat)
Játékösztön, a játékra való

ráhangolódás 

KEZDEMÉNYEZÉS 
(jelzés a játékra)

A gyerek tesz egy jelzést, pl.
szemkontaktus, labdadobás

VÁLASZ
(reakció a kezdeményezésre) 
A kezdeményezésre érkezett

visszajelzés

JÁTÉKKERET
(a megteremtett tér vagy folyamat)

Fizikai határ, játékszabály, résztvevők
közötti megegyezés 

ÁRAMLÁS
(a kezdeményezések és a válaszok foyamata)

Folyamatos kapcsolat a résztvevők között, 
 kezdeményezések és válaszok újra és újra

LEZÁRÁS
(a játék természetes lezárulása)

A gyerekek befejezik a játékot - a
szabályok alapján, a játékeszköz elromlik,

elvész az érdeklődés

Az Európai Bizottság által e kiadvány elkészítéséhez nyújtott
támogatás nem jelenti a tartalom jóváhagyását, amely kizárólag a
szerzők véleményét tükrözi, és a Bizottság nem tehető felelőssé a
benne foglalt információk bármilyen felhasználásáért.


